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풍덩

  

 핵심 주제 

  • 수영     • 순간      • 상상     • 반전

 활용 학년 및 성취 기준 

1-2학년

성취 
기준

[2국01-03] 자신의 감정을 표현하며 대화를 나눈다.
[2국02-03] 글을 읽고 주요 내용을 확인한다.
[2국02-04] 글을 읽고 인물의 처지와 마음을 짐작한다.
[2바03-01] 상대방을 배려하며 서로 돕고 나누는 생활을 한다.

3-4학년
[4국04-01] 문단과 글의 중심 생각을 파악한다.
[4국02-03] 글에서 낱말의 의미나 생략된 내용을 짐작한다.
[4국02-05] 읽기 경험과 느낌을 다른 사람과 나누는 태도를 지닌다.
[4미02-05] 조형 요소(점, 선, 면, 형･형태, 색, 질감, 양감 등)의 특징을 탐색하고, 표현 의도에 
적합하게 적용할 수 있다.
[4미02-01] 미술의 다양한 표현 주제에 관심을 가질 수 있다.

그림책 읽기 활동 

 읽기 전  읽기 중  읽기 후 
활동 주제 

• 이야기 상상하기

• 순간 포착
• 인물의 마음
• 플립북 만들기
• 찰나의 상상
• 친구 찾기 놀이
• 다양한 방법으로 꾸미기

• 뒷이야기 꾸미기
• 한 색으로 표현하기
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 읽기 전 활동 이야기 상상하기
  학년  반   번

이름

 제목을 살펴보고 떠오르는 생각을 글이나 그림으로 표현하고, 펼쳐질 이야기를 상상해 
봅시다.

● 어떤 일이 일어났나요?

● 표정을 볼 때 어떤 마음일까요? 
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 읽기 중 활동 순간 포착
  학년  반   번

이름

 친구들과 함께 움직이는 순간을 포착하여 그려 봅시다.
활동 방법 준비물

1. 다양한 움직임을 떠올려봅니다. (달리기, 점프, 수영, 등)
2. 두 명이 짝이 되어 한 명이 표현하고 싶은 움직임을 말하면 짝은 

정지 동작으로 그 움직임을 보여줍니다.
3. 스마트기기로 그 순간 사진을 찍고, 역할을 바꾸어 반복합니다.
4. 찍은 순간의 움직임을 그림으로 표현합니다.
5. 다양한 움직임의 순간을 찍으며 그리기를 반복합니다.

스마트 기기(카메라), 
종이, 연필, 

색연필(사인펜)

움직임 다이빙

그림



움직임

그림
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 읽기 중 활동 인물의 마음
  학년  반   번

이름

 강아지 마음에 따른 강아지의 표정이나 동작을 그려 봅시다.

마음 무서움 간절함

표정 
(동작)

마음 용감함 놀람

표정 
(동작)

마음 안타까움 안심함

표정 
(동작)

 그림책 속에서 찾아 그려도 되고, 
내가 상상하여 그려도 좋아요.
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 읽기 중 활동 플립북 만들기
  학년  반   번

이름

 움직이는 것처럼 보이는 플립북을 만들어 봅시다.
활동 방법 준비물

1. 종이를 자릅니다.
2. 번호 순서대로 포개고 왼쪽을 스테이플러로 찍어 고정하여 플립북을 

만듭니다.
3. 책의 왼쪽을 잡고 한 손으로 책을 빠르게 넘깁니다.
4. 내가 표현하고 싶은 그림을 연속으로 그려 만들 수도 있습니다.

가위, 스테이플러

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16
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<붙임자료>
1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

17 18 19 20
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 읽기 중 활동 찰나의 상상
  학년  반   번

이름

 높은 곳에서 뛰거나 떨어진 경험을 떠올려, 그 순간에 떠오른 생각이나 느낌을 그림으로 
표현하고 친구들과 이야기해 봅시다.

이름 생각이나 느낌
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읽기 중 활동 친구 찾기 놀이
  학년  반   번

이름

 친구들과 함께 다섯 고개 친구 찾기 놀이를 해 봅시다.

  다섯 고개 친구 찾기 놀이 방법  

▶ ‘나를 소개합니다.’ 카드에 나를 소개할 수 있는 5가지 문제를 냅니다.
▶ 카드를 모두 모아 섞습니다.
▶ 카드를 한 장 뽑아 한 문장씩 읽으면서 다섯 고개를 맞춰 봅니다.
▶ 첫 번째 고개에서 맞추면 5점, 두 번째는 4점, 3, 2, 1점을 차례로 얻을 수 

있습니다.
▶ 다른 카드를 뽑아 반복하고 가장 많은 점수를 얻은 사람이 승리합니다.

나를 소개합니다.

문제 답

첫째
고개

둘째
고개

셋째
고개

넷째
고개

다섯째
고개
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  읽기 중 활동 다양한 방법으로 꾸미기
  학년  반   번

이름

 물감을 이용한 다양한 방법으로 꾸며봅시다.

                                                     

                    

                         마블링 

활동 방법 준비물
1. 대야나 수조에 물은 담습니다.
2. 원하는 색의 마블링 물감을 떨어뜨립니다.
3. 나무젓가락으로 물감을 젓습니다. (젓지 않아도 됨)
4. 종이를 물감 위에 덮어 찍어냅니다. 
5. 말려서 완성합니다.

대야. 마블링 물감. 
도화지,

            
                                                    

                            데칼코마니 

활동 방법 준비물

1. 도화지를 반 접었다 폅니다.
2. 접은 한쪽 면에만 물감을 2~3색 정도 골라서 짭니다.
3. 도화지를 반으로 접었다 폅니다.
4. 말려서 완성합니다.

수채물감. 도화지,

             
                    

 ‘마블링’이란 물과 기름이 섞이지 않는 
성질을 이용한 것으로 우연의 효과를 
살려 표현하는 기법이에요.

 ‘데칼코마니’란 서로 밀착시킴으로써 
물감의 흐름으로 생기는 우연한 
얼룩이나 어긋남의 효과를 이용한 
기법이에요.
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 읽기 후 활동 뒷이야기 꾸미기
  학년  반   번

이름

 뒷이야기를 만화로 새롭게 꾸며 봅시다.
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읽기 후 활동 한 색으로 표현하기
  학년  반   번

이름

 색의 진하기를 다르게 하여 색칠해 봅시다.

활동 방법 준비물

1. 한 가지 색을 선택합니다.
2. 크기에 따라 점점 진하게 또는 점점 연하게 나비를 색칠합니다.
3. 나비를 오려 크기 순서대로 포갭니다.
4. 몸통 부분만 풀칠하여 차례대로 붙입니다.

색연필, 사인펜

 

 색의 밝고 어두운 정도를 
‘명도’라고 해요.
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<붙임자료>


